
ПРОФЕССИИ 
В СФЕРЕ 
ОБРАЗОВАНИЯ



MINECRAFT

В Швеции введены 
обязательные уроки 
Minecraft. Ученики 
тренируют креативное 
мышление, строя 
собственные города, изучают 
экологию на примере 
вырубки лесов и изменения 
почвы в игре, а также 
познают основы сетевой 
безопасности.
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МЕЖДИСЦИПЛИНАРНЫЕ ПРОГРАММЫ

Массачусетский технологический институт предлагает своим 
студентам пройти курс «Еда и власть в ХХ веке» – на стыке 
социологии, политики и антропологии, а в Беркли студенты 
могут изучить основы философии на примерах из 
мультсериала «Симпсоны».
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Источник: 
http://ru.simpson
s.wikia.com/wiki/
Барт_Симпсон



Само понятие «профессии» 
устаревает – на смену ему 
приходит гибкий набор 
навыков и компетенций, 
необходимый для решения 
определенных задач. Этот 
набор можно дополнить 
новыми умениями и 
«пересобрать» из них другую 
профессию.
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ЗАДАЧИ БУДУЩЕГО

Создание образовательных траекторий.
Сопровождение ученика по образовательной траектории.
Разработка онлайн-курсов.
Разработка и сопровождение образовательных онлайн-платформ.
Организация проектной работы.
Разработка игропрактических инструментов и методик.
Проведение игровых образовательных мероприятий.
Разработка виртуальных миров для обучения.
Развитие метакомпетенций (командная работа, системное 
мышление, бережливое производство и др.).
Развитие когнитивных способностей (память, скорость чтения, 
концентрация и др.).
Обучение продуктивным состояниям сознания.
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НОВЫЕ ПРОФЕССИИ

КООРДИНАТОР ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 
ОНЛАЙН-ПЛАТФОРМЫ
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ЭКОПРОПОВЕДНИК

ИГРОМАСТЕР

МОДЕРАТОР



КООРДИНАТОР ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОНЛАЙН-ПЛАТФОРМЫ

Специалист, который имеет 
компетенции в онлайн-
педагогике и сопровождает 
подготовку онлайн-курсов по 
конкретным предметам / 
дисциплинам, организует и 
продвигает конкретные курсы 
или типовые образовательные 
траектории, модерирует
общение преподавателей и 
студентов в рамках курсов или 
платформ.
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МОДЕРАТОР

Специалист по организации 
группового обсуждения 
проблемы или коллективной 
творческой работы с целью 
обеспечить усвоение 
учащимися нового материала в 
ходе практической 
деятельности. 
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ИГРОМАСТЕР

Специалист по разработке и 
организации обучающих игр 
(деловых, исторических, 
фантастических и пр.), 
сопровождению игр с 
использованием симуляторов. 
В последние годы 
геймификация (применение 
игровых механик в неигровых 
процессах) стала заметным 
трендом.
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ЭКОПРОПОВЕДНИК

Специалист, который 
разрабатывает и проводит 
образовательные и 
просветительские программы 
для детей и взрослых по образу 
жизни, связанному со 
снижением нагрузки на 
окружающую среду, а также 
программы для 
производственных 
предприятий по более 
экологичным практикам 
производства.
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